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KARTA OPISU MODULU KSZTALCENIA

Nazwa modutu/przedmiotu Kod

Projekt eksploracji danych 1010512331010500011
Kierunek studiow Profil ksztatcenia Rok / Semestr

(ogdlnoakademicki, praktyczny)

Informatyka ogolnoakademicki 2/3

Sciezka obieralno$ci/specjalnosé Przedmiot oferowany w jezyku: | Kurs (obligatoryjny/obieralny)
Inteligentne systemy wspomagania decyzji polski obieralny
Stopien studiow: Forma studiow (stacjonarna/niestacjonarna)
Il stopien stacjonarna
Godziny Liczba punktow
Wyktady: 30  Cwiczenia: -  Laboratoria: 30  Projekty/seminaria: - 4
Status przedmiotu w programie studiéw (podstawowy, kierunkowy, inny) (ogdlnouczelniany, z innego kierunku)
kierunkowy z danego kierunku
Obszar(y) ksztatcenia i dziedzina(y) nauki i sztuki Podziat ECTS (liczba i %)
nauki techniczne 4 100%
nauki techniczne 4 100%

Odpowiedzialny za przedmiot / wyktadowca:

dr hab. inz. Krzysztof Dembczynski
email: kdembczynski@cs.put.poznan.pl
tel. 616652936

Wydziat Informatyki

ul. Piotrowo 3 60-965 Poznan

Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci, kompetencji spotecznych:

Student rozpoczynajgcy ten przedmiot powinien posiada¢ zaawansowang wiedze w dziedzinie

1 Wiedza: analizy i eksploracji danych oraz uczenia maszynowego.
L . . | Powinien posiada¢ umiejetno$¢ samodzielnego rozwigzywania podstawowych problemoéw
2 Umiejetnosci: | eksploracii danych i uczenia maszynowego, umiejetnosci programistyczne oraz umiejetnosé
samodzielnego pozyskiwania informaciji.
3 Kompetencje | Powinien rozumie¢ koniecznos¢ poszerzania swoich kompetenciji. Ponadto w zakresie
spoteczne kompetencji spotecznych student musi prezentowa¢ takie postawy jak uczciwosé,

odpowiedzialno$¢, wytrwatosc¢, ciekawos¢ poznawcza, kreatywnos¢, kultura osobista, oraz
szacunek dla innych ludzi.

Cel przedmiotu:

Przekazanie studentom praktycznej wiedzy w zakresie eksploracji danych i uczenia maszynowego poprzez rozwigzywanie
zadania konkursowego opracowanego wspdlnie z podmiotami zewnetrznymi.

Rozwijanie u studentéw umiejetnosci rozwigzywania probleméw dotyczgcych eksploraciji danych i uczenia maszynowego.

Efekty ksztatcenia i odniesienie do kierunkowych efektéw ksztalcenia

Wiedza:

1. Ma zaawansowang i pogtebiong wiedze z zakresu realizowania trudnych zadan eksploracji danych i uczenia
maszynowego - [K2st_W1]

2. Ma zaawansowang wiedze szczegotowg dotyczgcag realizacji trudnych zadan eksploracji danych i uczenia maszynowego -
[K2st_W3]

3. Ma zaawansowang i szczeg6towa wiedze o procesach zachodzgcych w systemow opartych na rozwigzaniach eksploraciji
danych i uczenia maszynowego - [K2st_W5]

4. Zna zaawansowane metody, techniki i narzedzia stosowane przy rozwigzywaniu ztozonych zadan inzynierskich i
prowadzeniu prac badawczych - [K2st W6]

Umiejetnosci:
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1. Potrafi postugiwa¢ sie technikami informacyjno-komunikacyjnymi wykorzystywanymi przy realizacji trudnych zadan
eksploracji danych i uczenia maszynowego - [K2st_U2]

2. Potrafi ? przy formutowaniu i rozwigzywaniu zadan inzynierskich ? integrowa¢ wiedze z réznych obszaréw informatyki (a w
razie potrzeby takze wiedze z innych dyscyplin naukowych) oraz zastosowac¢ podejscie systemowe, uwzgledniajgce takze
aspekty pozatechniczne - [K2st_U5]

3. Potrafi oceni¢ przydatnos¢ i mozliwos¢ wykorzystania nowych osiggnie¢ (metod i narzedzi) oraz nowych produktéw
informatycznych - [K2st_U6]

4. Potrafi oceni¢ przydatno$¢ metod i narzedzi stuzacych do rozwigzania zadania eksploracji danych i uczenia maszynowego
- [K2st_U9]

5. Potrafi ? zgodnie z zadang specyfikacjg, uwzgledniajgca aspekty pozatechniczne ? zaprojektowac i zrealizowac¢
rozwigzanie zadania eksploracji danych i uczenia maszynowego - [K2st_U11]

Kompetencje spoteczne:

1. Rozumie, ze w eksploracji danych i uczeniu maszynowym wiedza i umiejetnosci bardzo szybko stajg sie przestarzate -
[K2st_K1]

2. Rozumie znaczenie wykorzystywania najnowszej wiedzy z zakresu informatyki w rozwigzywaniu probleméw badawczych i
praktycznych - [K2st K2]

Sposoby sprawdzenia efektow ksztatcenia

Efekty ksztatcenia przedstawione wyzej weryfikowane sg w nastepujgcy sposob:

Ocena formujgca jest weryfikowana na podstawie biezgcego postepu realizacji projektu.

Ocena podsumowujgca:

a) w zakresie wyktadéw weryfikowanie zatozonych efektéw ksztatcenia realizowane jest przez prezentacje seminaryjng
dotyczaca wybranego tematu z zakresu eksploracji danych i uczenia maszynowego.

b) w zakresie laboratorium weryfikowanie zatozonych efektéw ksztatcenia realizowane jest przez ocene ostatecznego wyniku
w konkursie oraz sprawozdania podsumowujgcego prace nad rozwigzaniem konkursowym.

Tresci programowe

Program wyktadu obejmuje nastepujace zagadnienia:

- Przedstawienie zadania konkursowego, jego gtéwnych aspektow, trudnosci i wyzwan. W kazdym roku zadanie
konkursowe dotyczy innego problemu. Zadania konkursowe bedg pochodzi¢ z takich serwisow jak www.kaggle.com,
konkurséw organizowanych przy prestizowych konferencjach eksploracji danych i uczenia maszynowego lub od firm
zewnetrznych (w poprzednich latach tematy konkursowe oraz dane byly dostarczone m.in. przez firme OLX).

- Czes¢ wyktadow prowadzona jest na zasadzie seminarium, na ktérym studenci, osoby zaproszone lub prowadzgcy
przedmiot przedstawiajg zagadnienia zwigzane bezposrednio z konkursem lub dotyczace ogdlniejszych problemdéw
eksploracji danych i uczenia maszynowego. Mogg to byé nowe rozwigzania technologiczne dotyczace przetwarzania i
eksploracji danych, oméwienie zaawansowanych algorytméw lub podstaw teoretycznych eksploracji danych i uczenia
maszynowego.

Zajecia laboratoryjne prowadzone sg w formie pietnastu dwugodzinnych spotkan dyskusyjnych. Zadanie konkursowe jest
realizowane w zespotach dwu lub trzyosobowych. W ramach spotkan omawiane sg podstawowe narzedzia oraz algorytmy
pomocne w rozwigzaniu zadania konkursowego. W dalszej czesci semestru studenci podczas spotkan przedstawiajg swoje
dotychczasowe postepy w rozwigzywaniu zadania konkursowego.

Metody dydaktyczne:

1. Wyktad: prezentacja multimedialna ilustrowana przyktadami podawanymi na tablicy, dyskusja po wystgpieniach
seminaryjnych

2. Laboratorium: prezentacja narzedzi, proste ¢wiczenia programistyczne, dyskusja dotyczgca mozliwych rozwigzan
zadania konkursowego.

Literatura podstawowa:
1. Mining of Massive Datasets, A. Rajaraman, J. D. Ullman, Cambridge University Press, 2012 (http://www.mmds.org/)

Literatura uzupetniajaca:

1. Elements of Statistical Learning: Second Edition, T. Hastie, R. Tibshirani, J. Friedman, Springer, 2009. (http://www-
stat.stanford.edu/~tibs/ElemStatLearn/)

Bilans naktadu pracy przecietnego studenta

Czynnosé Czas (godz.)
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1. Udziat w zajeciach laboratoryjnych/éwiczeniach 30
2. Praca nad zadaniem konkursowym 30
3. Udziat w konsultacjach zwigzanych z realizacjg procesu ksztatcenia (czesciowo mogg byc¢ 2
realizowane drogg elektroniczng) 30
4. Udziat w wyktadach/seminariach 10
5. Zapoznanie sie ze wskazang literaturg i materiatami dydaktycznymi
Obciazenie praca studenta
forma aktywnosci godzin ECTS

t3czny naktad pracy 102 4
Zajecia wymagajace bezposredniego kontaktu z nauczycielem 62 3
Zajecia o charakterze praktycznym 60 3
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